RAJZ ES VIZUALIS KULTURA

A vizualis nevelés legfobb célja, hogy hozzasegitse a tanulokat a lathatd vilag jelenségeinek, a vizualis miivészeti alkotasoknak mélyebb atéléséhez,
értelmezéséhez. A tantargy igy nemcsak a képzd- és iparmiivészet teriileteinek a feldolgozdsdval foglalkozik tehat, hanem tartalmai kozé emeli a vizudlis
jelenségek, kozlések olyan koznapi formdinak vizsgélatit is, mint a tomegkommunikécié vizudlis megjelenései, a legtijabb elektronikus médiumokhoz
kapcsolddo jelenségek és az épitett, alakitott kornyezet. A képzdmiivészet, vizudlis kommunikécio, targy- és kornyezetkultira a vizudlis kultdra tantdrgynak
olyan részteriiletei, amelyeknek a tartalmai végigkisérik a kozoktatdsban a vizudlis nevelést, am a kiilonboz6 iskolaszakaszokban kiilonb6zé moédon kapnak
hangsilyt. Ezek a részteriiletek azonban csak a legfontosabb tartalmakat biztositjdk a fejlesztéshez, de a hatékony fejlesztés csakis komplex feladatokban,
egymassal Osszefiiggd feladatsorokban értelmezhetd. A tantargy oktatasa tevékenység-, illetve gyakorlatkozpontd, ahol alapvetd fontossagu a jatékos-kreativ
szemlélet, illetve hogy a tantdrgy tartalmainak feldolgozdsa komplex, folyamatorientdlt megkozelitésben torténjen, igy a projektmédszer eszkozét is
felhaszndlja a tanitas-tanulds folyamataban.

A NAT fejlesztési feladatainak alapjan a vizudlis kultira tantdrgy gyakorlati tevékenységeinek fontos célja az érzéki tapasztalds, a kornyezettel valo
kozvetlen kapcsolat fenntartdsa, erdsitése, ezaltal a kozvetlen tapasztalatszerzés, az anyagokkal valo érintkezés, az érzékelés érzékenységének fokozdsa.
Tovabbi cél tudatositani az érzékelés kiillonbozo formainak (példaul 1atas, hallas, kinetikus érzékelés) kapcsolatat, amely a szamitégépes kornyezet bevondsaval
képes egy ujabb, ,,mas mindségli” intermedialis szemléletet is kialakitani. A fejlesztés atfogd célja segiteni a tanuldkat abban, hogy képesek legyenek az dket
ér6 a hatalmas mennyiségli képi informaciot, szamtalan spontdn vizudlis hatast minél magasabb szinten, kritikusan feldolgozni, a megfeleld szelekciot
elvégezni, értelmezni, tovabba ezzel kapcsolatos 6nallé véleményt megfogalmazni. Cél tovabba segiteni a miivészi €s koznapi vizudlis kozlések pontos
értelmezését, tovabba fokozni az alkotomunka sordn a vizudlis kozlés és kifejezés arnyalt megjelenitését. A vizudlis nevelés kiemelt fontossdgu feladata a
kreativitdas miikodtetése, illetve fejlesztése, a kreativ képességek kibontakoztatisa. Nagy hangsulyt kap a kreativ problémamegoldds folyamatinak és
modszereinek tudatositdsa, mélyitése. A fejlesztés minden mas tantargytdl megkiilonboztetd lehetdsége az Oromteli, élményt nyQjtd, a személyes
megnyilvanulasnak legnagyobb teret engedd alkototevékenység megszerettetése, ezaltal a motivacid fokozasa, egy szélesebb értelemben vett alkoté magatartds
kialakitdsa. Cél tovabba a problémamegoldo képesség erdsitése, hisz a feladatok 6nalld6 megoldasa bizonyos rutinok, készségek kialakitasaval kezdddik, majd
az egyre Ondllobban végzett tevékenységeken keresztiil jut el a projektfeladatok 6nall6 megoldasdig. A tanuldk dnismeretének, Onkritikdjanak, onértékelésének
fejlesztése kritikai szemléletmdd kialakitdsaval a gyakorlati tevékenységeken keresztiil valosul meg, amelyek mindegyike — eredeti céljatdl fiiggetleniil is —
személyiségfejlesztd hatasa. Motivald hatdsuk mellett segitik az érzelmi gazdagodast, az empatia, az intuicio fejlesztését, az 6nallo izlés, a belsd igényesség
kialakuldsat, az onértékelés €s onismeret kialakuldsa révén pedig a céltudatos 6nszabalyozast.

Mindezektdl fiiggetleniil a vizudlis kultira tanitdsdnak fontos alapelve azonban, hogy a mivészeti nevelés valdjadban mivészettel nevelésként
értelmezendd, hisz a kozoktatasban a miivészet nem lehet célja, csupan eszkdze a nevelésnek, azaz egy kozismereti tdrgy kozvetlen feladata nem lehet a
,miveészképzeés”.

A fenti célok és szemlélet megvaldsitasat segiti a kerettanterv, amely konkrét modszertani segitséget nem nyujt, hisz nem ez a feladata, de a fejlesztési
kovetelmények részletezésével teszi konkrétabbd az elvarhatd fejlesztés irdnyat. A kerettanterv — némileg eltéréen a NAT kompetenciafejlesztd



kiindulépontjatdl — a vizualis kultura részteriiletei szerint (,,Kifejezés, képzémiivészet”, ,,Vizudlis kommunikacié”, ,, Targy- és kornyezetkultira™) szervezi a
fejlesztés kovetelményeit. Az emlitett részteriileteket tovabbi tematikai egységekre bontja, és ezeken belill fogalmazza meg a fejlesztés kovetelményeit,
amelyekhez két évfolyamra ajdnlott draszdmokat is feltiintet. Természetesen sem a tematikai egységek, sem a tematikai egységekbe foglalt tantervi
kovetelmények sorrendje nem jelez semmiféle idorendi sorrendet vagy logikai kapcsolatot, illetve egy-egy fejlesztési kovetelmény nem azonos egy-egy tandra
tananyagaval. Az optimalis tartalomtervezés a kiilonbozd tartalmi egységek kdvetelményeit 0sszekapcesolja a tandran, azaz a helyi tantervkészités, még inkdbb a
tanmenet-0sszedllitds folyamdn a tematikai egységeket rugalmasan kell kezelni, a tanuldsszervezés felépitésének logikdjat kovetve felhaszndlni, az adott
évfolyamra ajinlott 6raszam figyelembevételével. A kerettanterv Osszességében az adott iskolaszakaszokra fogalmazza meg a fejlesztési tartalmakat, a
hozzarendelt 6raszamokkal, amelyeknek csak a 90%-ara ad kotelezo tartalmat, mig a fennmaradé 10% szabad felhasznélést biztosit a tervezés soran.

A tantdrgy fontossagéit hangsilyozza, hogy az informdcids csatorndk gazdagoddsa a szoveges informécié befogaddsa mellé felzarkoztatja a vizudlis informacidk
tudatos befogaddsdnak fontossagéat is, hisz az informdacidk forrdsa és jellege alapjin szoveg és kép egyiittes értelmezése napjainkban gyakoribb jelenség valds
élethelyzetekben. A médiatudatossag fejlesztésének tehdt egyre fontosabb aspektusa mar ebben az iskolaszakaszban is a vizudlis megfigyelés és értelmezés
segitségével megvalosuldé médiahasznélat és médiaértés. Ebbdl kovetkezden a tervezés sordn tovdbbi fontos szempont, hogy az 1-4. évfolyamon a
mozgoképkultira és médiaismeret bizonyos kapcsolodd fejlesztési kovetelményeit a vizudlis kultura tantdrgy oraszdmkeretein beliil kell végrehajtani. Az
Oraszammegosztist az adott iskolaszakaszban, az 1-2. és 3—4. évfolyamon a mozgdéképkultira és médiaismeret kovetelményeihez feltiintetett drakeret jelzi.

Az altalanos iskola als6 tagozatdban a médiatudatossag fejlesztése elsdsorban a gyerekek sajat médiaélményeinek feldolgozasan és a médiaszovegek
kifejezOeszkozeivel valo ismerkedésen keresztiil zajlik.

Az élményfeldolgozds folyamatidban a médidbol szarmazé élményekhez kapcsolodd érzések €s gondolatok format kapnak, igy lehetdvé valik az
élményre vald reflexid. A médiaélmény a feldolgozds eredményeként médiatapasztalattd valhat. A folyamatban szerepet jatszik a fantiziavilag, a személyes
adottsagok, az egyéni élethelyzet és az addig 0sszegylijtott tapasztalatok, ismeretek. Az élményfeldolgozas fejleszti az onreflexios készséget €s az Onismeretet
is, ilyen mddon szervesen kapcsolddik az erkolcesi nevelés, az Onismeret €s tarsas kultura fejlesztési teriileteihez.

A gyerekek a médiumok elemi kifejezéeszkozeinek megfigyelésén keresztiil ismerkedni kezdenek a médiumok nyelvével. A kiilonb6zé médiaszovegek
értelmezését, nyelvi miikodésének tudatositasat, masok értelmezésének sajattal vald dsszevetését célzo gyakorlatok hozzdjarulnak az anyanyelvi kompetencia
fejlesztéséhez, a helyes, ontudatos, alkotd nyelvhasznalat fejlédéséhez.

Az ¢élményfeldolgozas mellett megjelenik a sajat és a nagyobbaknal a sziikebb kornyezet médiahasznalati szokasainak feltérképezése, tudatositsa,
amely a médiahasznalat és az egyéb szabadidds tevékenységek kozotti egészséges arany kialakitasan keresztiil része a testi-lelki egészségre nevelésnek.

A digitalis kompetenciat fejleszti a kreativ internethasznalatban rejlé lehetdségekkel vald foglalatossag, illetve azok a gyakorlatok, amelyek az informacidk
keresését, 0sszegyljtését és feldolgozasat, az informacié megbizhatosdganak vizsgalatat célozzak.

Az ismeretanyag a gyerekek mindennapi médiaélményeire épit, azokbdl vett példak alapjan beszél a média kifejezdeszkozeirdl, tarsadalmi funkcidirdl,
mitkddésmodjarol. A tanuldsi folyamat szabad beszélgetés, vita, személyes vélemény megfogalmazasan keresztiil zajlik, aktiv alkot6 tevékenységre, kooperativ
technikdkra épiil, amely sordn kiemelt figyelmet kap az empatia és a kompromisszumkészség, ezaltal fejlodik az allampolgari kompetencia.



1- 2. évfolyam

Az éltalanos iskola als6 tagozatan a fejlesztéscentrikus vizualis kultira tanuldsa alapvetden két célt szolgal: a kezdeti motivaltsdg és az oromteli alkotds
fenntartasat, valamint a vizualis miiveltség megalapozasat.

A kisiskoldsok az iskolai tanulmédnyaik megkezdésekor altaldban mar — életkoruknak megfeleld szinten — haszndljak a vizudlis kifejezés bizonyos
eszkozeit. Az elsd iskolai években mégsem ezek tudatositdsa a tanitd kiemelt feladata, hanem a véltozatos és a tanulok érdeklddését felkeltd jatékos
feladatokkal, 0j technikdkkal, kifejezési modokkal a kifejezOképesség fejlesztése, a vizudlis kommunikécio alapjat képezd ismeretek szinte észrevétlen atadasa
a jatékos gyakorlati feladatokon keresztiil, a gyerekek életkori sajitossdgaibdl fakadd onkifejezési kedv és a kifejezés, alkotds felszabadultsdgdnak tovabbi
Osztonzése. Fontos, hogy a gyerekek megdrizzEk a kezdeti motivaltsagot, hogy dromteli legyen szamukra az alkotas, hogy ,,jatszva tanuljanak”.

A vizualis kultira tanitdsa természetes modon kindlja az egylittmitkddést mas miivészetekkel és mas tantargyakkal (pl. anyanyelv, természetismeret), a vizudlis
nevelés komplex, tantargyakon ativeld jellegét hangstulyozva. Fontos eszkdz, hogy lehetdséget adjunk a kiillonbozd miivészeti dgak sajatos kifejezd nyelvének
megismerésére, a vizudlisan érzékelhetdn tul més érzékszervi tapasztalatok kiakndzasara is.

A fejlesztés hatékony mddja, hogy a tananyagot problémakorokbe, életszerli szitudcidkba agyazva tarjuk a gyerekek elé. Fontos tovabba, hogy
hasznaljuk ki a tantargy adta alkotd lehetdségeket és — kiilonosen az alsé tagozaton — a befogadé feladatokat is a kreativ alkotds kereteiben oldjuk meg. Az
alkotva befogadds elvének megvalositdsa mellett ismertessiink meg a gyerekekkel minél tobb miivészeti alkotast; alkotd drdinkon szemléltessiik a témat €s a
technikat a miivészet kezdeteitdl napjaikig létrejott, valos esztétikai értéket képviseld miialkotasokkal, beszélgetéseket is kezdeményezve ezekrol.

Az els6 két evfolyamon a gyerekek életkori sajatossdgaihoz alkalmazkodva a vizudlis kultura részteriileter koziil a bels6é képek kialakulasat segitd
,Képzoémiivészet, kifejezés” és a ,, Targy- és kornyezetkultira” els@sorban a targykészités tevékenységével keriiljon tdlsulyba.

Az életlinket jelentdsen befolyasolo jelenség a média, amely a vizudlis kultira megkeriilhetetlen része. A vizudlis nevelés keretein beliil zajlé médianevelést
célszerli mar a bevezetd szakaszban elkezdeni, reagalva a gyerekek médiahasznalati szokdasaira, erdsitve a médiatudatossagot.

Az elsO két osztalyban a médianevelés kiemelt célja a sajat médiaélmények feldolgozasan keresztiil a reflektiv médiahasznalat fejlesztése, annak tudatositdsa,
hogy az élményfeldolgozds sordn a médiaélmények atalakithatdak. Az élményfeldolgozads hozzdjarul a médiatartalmak kozotti tudatosabb valasztds igényének
megalapozéasihoz, illetve megerdsitésehez is.

A médiaszovegek kifejezdeszkozeivel valo ismerkedés nemcsak a médiaszovegek olvasasi készségét mélyiti el, hanem megalapozza azt a felismerést is,
hogy a médiaszovegek mesterségesen eldallitott termékek, konvencidkra alapoz6 nyelvi konstrukciok, melyek {lizeneteket kozvetitenek. Ezen keresztiil a
valosag ¢és fikcid kozotti kiilonbségtétel képessége 1s fejlodik.

Az ismeretanyag atadasat érdemes a gyerekek altal ismert és kedvelt médiatartalmakra épiteni, ez az élményszerii feldolgozasi méd a jatszva tanulds
lehetdségét teremti meg.



A gyerekek a megismert kifejezdeszkdzoket 6nallo kreativ alkotasok (rajzok, fotdk, hangzé anyagok) elkészitése kozben alkalmazni kezdik, ezéltal tapasztalati
uton mélyiil a kifejezOeszkozokrdl elsajatitott ismeret. Tobbek kozott e momentum az, amely ebben az iskolaszakaszban a média és mozgdképkultira
fejlesztési feladatait szorosan Osszekoti a vizudlis kultdra tantarggyal.

Az olvasastanulas iddszakaban kiilondsen fontos az audiovizudlis kultira és a konyvkultara kapcsolatinak bemutatdsa. A szovegolvasds és a
médiaszdveg-olvasas tanuldsa 6sszekapcsolhatd, kdlesondsen erdsithetik egymast. Az olvasasi készség fejlesztését és az olvasdsi kedv novelését célozzdk azok
a kreativ gyakorlatok, amelyek sordn az életkorhoz igazod6 mesék, torténetek és rajzfilmes adaptacidik dsszehasonlitdsara, feldolgozdsara kertil sor.

A személyes kommunikicié és a kozvetett kommunikicid kozotti kiilonbségek megismerése segiti a médiakdrnyezetben vald tdjékozodast, a tapasztalati
valésag és a média altal kozvetitett valosag kozotti kiillonbségek felismerését.

Mivel a gyerekek ebben az életkorban a val6s tereken kiviil a virtudlis tereket is haszndlni kezdik, sziikség van a virtudlis terekhez kapcsol6dé élmények
feldolgozasara is. Az elso két évben elsdsorban a videojatékok hasznalataval kapcsolatosan nyilik lehetdség az élményfeldolgozasra.

A fejlesztési célok tehat mind a vizudlis kultira, mind a mozgoképkultira és médiaismeret fejlesztési feladatai esetében tevékenységkozponti, kreativ,
¢lményekkel telitett helyzetekben jatékos, alkoto, 6nalld vagy csoportos feladatmegoldassal érhetdek el.

Oraterv
1.évfolyam 2.évfolyam 3.évfolyam 4.évfolyam
Heti 6raszam 2 6ra 2 6ra 2 6ra 2 6ra

Eves oraszam 72 6ra 72 6ra 72 ora 72 ora




Tematikai egység cime orakeret
Kifejezés, képzomiivészet 16 6ra
Atélt élmények és események
Kifejezés, képzomiivészet 16 6ra
Valés és képzelt latvanyok
Vizualis kommunikacié 6 ora
Vizualis jelek a kornyezetiinkben

A média tarsadalmi szerepe, hasznilata 2 6ra
Médiahasznalati szokasok médiumok, médiaélmény-feldolgozas

A média kifejezéeszkozei 4 6ra
Kép, hang, cselekmény

A média tarsadalmi szerepe, hasznalata 2 6ra
Személyes élmény, médiaélmény
A média tarsadalmi szerepe, hasznalata 2 6ra
Téajékozodas a virtualis terekben

Targy- és kornyezetkultira 12 6ra
Kornyezetiink valos terei és mesés helyek

Targy- és kornyezetkultara 12 6ra
Valés és kitalalt targyak

Uj tananyag feldolgozasara: 66 ora
Osszefoglalasra, gyakorlasra, ismétlésre szant érakeret (a kerettantervben tin. szabad 6 ora

orakeret, az éves oraszam 10%-a)

Az 0sszes oraszam: 72 o6ra




1. évfolyam

Kifejezés, képzémiivészet

Tematikai ég/ Fejlesztési cél ¢
ematikai egyscg/ Fejlesztesi ce Atélt élmények és események

Orakeret 16 6ra

Elozetes tudas Eletkornak megfelel$ pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

Az érzékelés finomitasa. Kiilonbozd é€szlelési tapasztalatok, modalitdsok (latds, hallds, tapintds, szaglas,
izlelés) attétele, ,,forditdsa”. Sajat élmények feldolgozasa, vizudlis megjelenitése és a kifejezOképesség

A tematikai egység nevelési- fejlesztése a mondanivald kifejezésének érdekében torténd eszkdz megvalasztisaval. Kozvetlen élmény
fejlesztési céljai képi megjelenitése. Szintapasztalatok gazdagitisa, szinismeretek bdvitése. Szinérzék fejlesztése.

Szindifferencidld képesség fejlesztése. Természeti latvanyok hangulatanak visszaaddsa. Térabrazolo
képesség fejlesztése jatéktargyakkal, térbeli manipuléacidval.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

A kozvetlen kornyezetben talalhaté targyak, jelenségek mindségének (pl. illat, hang, zene,
szin, fény, feliilet, méret, mozgas, helyzet, suly) megtapasztalasa kiilonboz6 jatékos
feladatok soran, a célzott élménygylijtés és vizudlis megjelenités (pl. festés, rajzolds,
kollazs, mintazas) érdekében, a vizudlis nyelv alapvetd elemeinek jatékos hasznalataval.
Tananyag, témdk: Sajat alakrajz adott kdrnyezetbe és adott korcsoportba helyezése (arany,
méret, viszonyitds, szemmérték). Mit tudnak a ceruzdk (vonalkarakter, vonalvastagsag,
szinhangulat)?

Magyar  nyelv  és  irodalom:  Figyelem a
beszélgetdtarsra.
Szoveg tizenetének, érzelmi tartalméanak megértése.

Drdma és tdnc: egyensuly-, ritmus- és térérzékelés.

Enek-zene: emberi hang, tdrgyak hangja, zorejek
megkiilonboztetése hangerd, hangszin, ritmus szerint.




Feliiletalkotasi kisérletek filctollal (valtozatos faktdirdk kialakitdsa a pont, a vonal és a folt
jatékdval. Szabdlyos és szabdlytalan, egyenes és ives vonalak.). Forma- és szinismétlés,
Sordiszek nyomtatdssal. Vonalritmusok kialakitdsa és eljatszdsa
énekhangokkal, zorejekkel és mozdulatokkal. Szinkeverés: az 6szi levelek, az 6szi erdd.

mintaritmus.

Festett és vésett kerdmiaedények mintdzatdnak megfigyelése €s a mintaritmus folytatdsa.
Uj mintdk kitaldldsa. Természeti és mesterséges formédk abrizoldsa. Képalkotds a
természeti formak atalakitasaval. A formdk feliileti mintdzata: frottdzs készitése.

Kordbban atélt események, élmények (pl. kellemes, kellemetlen, hétkoznapi, iinnepi,
kiilonleges, szokvanyos, felkavard, unalmas) felidézésének segitségével, latott, hallott
vagy elképzelt torténetek (pl. tiindérmesék, kozosen kitaldlt jatékok, helyzetek, mesék,
mesefolyamok) megjelenitése sik és/vagy plasztikai alkotdsban (pl. szines, grafikus,
vegyes technikdju,
figyelembevételével.

mintdzott vagy konstrudlt) az elemi kompoziciés elvek

Tananyag, témak: évszakok, termések, levelek megszemélyesitése, pl. Osz anyd,
Gesztenyeorszdg lakoi, kalap-divatbemutaté Tiindérorszdgban. Festett levélnyomatok
kiegészitése konkrét formakkal, pl. 6szi termések, allatok az avarban stb.

Kornyezetismeret: Anyagok tulajdonsagai,

halmazallapot-valtozas.
Erkolcstan: én magam, sziikebb kornyezetem.

Matematika: valtozas kiemelése, az

megértése.

idébeliség

Kulcsfogalmak/ fogalmak

eljaras, kompozicio.

Erzékelés, onkifejezés, pont, vonal, folt, forma, tonus, szin, mintdzat, feliilet, sik, tér, grafikai és plasztikai
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Kifejezés, képzomiivészet

Drakeret 16 6
Valos és képzelt latvanyok Orakere ora

Tematikai egység/ Fejlesztési cél

El6zetes tudas Eletkornak megfelel$ pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

Az illusztracié elemi fogalmdnak megértése, illusztracid készitése. Képalkotd- és kifejezd képesség
fejlesztése. Kompondld képesség fejlesztése a kiemelés eszkozeivel. Vizudlis fantdzia (képzelderd)
fejlesztése. Asszocidcios készség, képzettarsitasi készség fejlesztése.
Plasztikai érzék fejlesztése. Plasztikai mindségek sokféleségének megtapasztaldsa. Plasztikai
kifejezoképesség fejlesztése. Formaérzeék, karakterérzék fejlesztése.

A tematikai egység nevelési-fejlesztési
céljai

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolédasi pontok

Mesék, versek, kitalalt torténetek, médiaszovegek €16 és élettelen szerepldinek (pl. hdsok, Magyar nyelv és irodalom: Elmények, tartalmak
artok, bajkeverdk, segitdk, varazstargyak, csodaeszkozok), természetes és épitett felidézése. Szép konyvek.

kornyezetének (pl. indék, ligetek, erddk, vizek, palotak, hidak, tornyok) illusztrativ jellegi
abrazoldsa (pl. sorozatként, képeskonyvként) emlékképek felidézésével, megfigyelések Drdma és tdnc: Dramatikus formak.
segitségével és a fantdzia 4ltal. Fejleszt6 jatékok.

Tananyag, témak: kompozicios készséget fejlesztdé feladat (Hars Laszlo: Hiresincsi
felfordulds cimli meséjének illusztralasa: kiilonleges falukép tervezése a hazak szabad Kornyezetismeret: Mozgésjelenségek, kisérletek. Optika.
elrendezésével), a képzelet fejlesztése (sokféle gyiimdlesot termd csodafa), szinkeverési
feladat (Szécsi Magda: A Szivarvanyhaju varazslé cimii meséjének illusztralasa; folton folt
figurdk és targyak tervezése). Allatszobrok mintizésa agyagbol.




Kornyezetiink valés elemeinek, targyainak, tereinek (pl., motor, fészek, odu, fa, talaj),
kiilonleges nézOpontbdl (beliilrdl, fentrdl, alulrdél) valé megjelenitése a fantazia és a
megfigyelés révén, a kifejezési szandéknak megfeleld anyagok, eszk6zok, méretek
felhaszndldsdval (pl. szines-, grafikai technika, mint4zds, konstrudlds taldlt targyakbol,
azok atalakitasaval).

Tananyag, témadk: természeti formdk megszemélyesitése vagy targyiasitdsa. Tervezés a
forma konturjaval vagy egy részletével.

Mivészeti alkotdsok és fotdk nézegetése megadott szempontok szerint (pl. alakok,
szereplOk, terek, targyak, mérete, szine, tonusa). A megallapitdsok segitségével
tovdabbgondolva a latvany sugallta jelenséget, képi tartalmat egy Uj alkotas létrehozdsanak
érdekében (pl. mas térben ¢és idOben, mas szerepldkkel), kiillonb6zd miivészeti miifajokban
(drama, hang-zene, mozgas, installacio, fotomanipul4cio).

Tananyag, témak: mintaritmus a magyar népmivészetben (himzett és varrott mintak).
Allatokrél vagy novényekrdl késziilt fotdo vagy fénymasolat kiegészitése mesebeli
kornyezettel, vagy az allat feliiletének kitoltése kitalalt mintdkkal. Kiilonleges tiikorképek,
pacnifestészet. Anya és gyermeke a miialkotdsokon. A cirkusz vilaga. A négy évszak
valtozasa ¢s jellemzoi. Elképzelt és kitalalt épitmények tervezése (mesevar, palota).

Enek-zene: Cselekményes dalanyag, dramatizalt eladés.
Ritmus, hangszin, hangmagassag, zene és zorej.

Erkolcstan: Kozosségek. A mesevilag szereploi. Mese €s
valosag.

Matematika: Képi emlékezés, részletek felidézése.
Nézdpontok. Mozgatés.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

1d6.

[lusztracio, kompozicid, kiemelés, karakteres forma, festészet, szobraszat, fotd, miialkotas, reprodukcio,







Tematikai egység/ Fejlesztési cél

Vizualis kommunikacié
Vizualis jelek a kornyezetiinkben

Orakeret 6 6ra

Elozetes tudas

Eletkornak megfeleld pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

A tematikai egység nevelési-fejlesztési
céljai

Megfigyeloképesség fejlesztése. Vizualis kommunikécios képesség fejlesztése. Képolvasassal torténd
informaciészerzés, képi jelek, vizudlis szimbSlumok olvasdsa és létrehozdsa. Abraolvaséasi és értelmezési
készség fejlesztése. Redukcids képesség fejlesztése. A vizudlis nyelv elemeinek, pont, vonal, folt, szin
megismerése €s tudatos haszndlata, szereplik felismerése a képalkotdsban. Vonalas jellegli, foltszera
eldadasmod. Méretkiilonbségek felismerése, a 1éptékvaltas alapjai.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Jeltervezés, jelalkotas valtozatos méretben (pl. apro pecsét, tabla, land art szerti méretben
udvaron, jatszotéren), kiilonb6z6 anyagokbdl (pl. agyag, madzag, papirdic, fatabla, taldlt
anyag, homok, kavics, falevél, viz) meghatarozott célok érdekében (pl. eligazodas,

Utbaigazitas, védelem, figyelemfelkeltés).

Tananyag, témak: a jelalkotas jellemzdi, 6vodai jelek felidézése.

A forma jellemz6 tulajdonsagai: formaegyszeriisités, lényegkiemelés. Mintaképzés
formaegyszertsitéssel. Rejt6zkodo allatok (mimikri). Kompozicids jaték az allat jellé
egyszerlsitett korvonaldval és felszini mintajanak 1éptékvaltasaval. Formaalkotas a
korvonaltdl a részletekig, és a részletek elhagyasdval a sziluettig.

Matematika: tdjékozd6das térben, sikban, a tdjékozodast

segitd viszonyok.

Technika, €letvitel és gyakorlat: jelzétablak.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

Modell, latvany, jelalkotds, piktogram, embléma, térkép,

alaprajz, cégér, szimbolum, 1épték.

Tematikai egység/ Fejlesztési cél

A média tarsadalmi szerepe, hasznalata
Médiahasznalati szokasok médiumok,
médiaélmény-feldolgozas

7
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Orakeret 2 6ra




Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi pontok

Az egyes médiumokhoz (pl. kdnyv, televizid, szamitégép) kapcsolddd sajit haszndlati
szokdsok (pl. gyakorisdg, tirsas vagy 6ndll6 tevékenység), médiaélmények (pl. tetszés,
kivéancsisdg, rossz élmény) felidézése, kifejezése és megjelenitése széban, vizudlisan (pl.
rajzolés, babkészités) vagy szerepjatékkal.

Tananyag, témak: a babszinhdz miikodése, a babozas jellemzoi, eldadas kiilonbozo
babfigurdkkal: fakandlbdb és ujjbdb tervezése. Szerepjitékok a tervezett babokkal.
Meséld babok: hallott, olvasott és kitalalt torténetek eléadasa.

Magyar nyely és irodalom: Mesék, narrativ torténetek.

Technika, életvitel és gyakorlat: egészséges és helyes
tevékenységek felsoroldsa, ismertetése,
megbeszélése.

szabadidos

"o

Erkolcstan: Onkifejezés és onbizalom erdsitése.

A fantdzia jelentésége, hasznalata, kitalalt torténet
onmagarol (jellemabrazolas), meseszereplok
osztalyozdsa: jo-rossz tulajdonsdgokkal valé azonosuldsi
képesség vizsgalata, onmagdra vetitése.

Mesék, gyermekirodalmi alkotdsok és azok animdacids, filmes adaptdcidinak

Osszehasonlitdsa, feldolgozdsa. Az olvasott/felolvasott szoveghez és a levetitett
adapticiéhoz kapcsolédd élmények megjelenitése és feldolgozasa (pl.
montazskészitéssel).

rajzzal,

Tananyag, téma: mozgéssor, fazisrajzok. A mese pozitiv és negativ szerepldinek
csoportositasa és egy valasztott karakter megjelenitése sikbdb formdjaban. A bédbfigura
megszoOlaltatisa, karakterének eljatszdsa.

Ismert mesék meghallgatdsa a www. egyszervoltholnemvolt.hu veboldalon.

Drdma és tdnc: kiscsoportos és pdros rovid jelenetek
kitaldldsa és bemutatdsa.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

Televizio, radid, konyv, szamitogép, szinhaz, mozi, 0ijsag, miisor, rajzfilm, film, képregény, videojaték.




Tematikai egység/ A média Kifejezdeszkozei

Orakeret 4 6
Fejlesztési cél Kép, hang, cselekmény rakeret 4 ora

Elozetes tudas Iskolaérettség.

Médiaélmények feldolgozasa, onreflexids készség fejlesztése. Az érzelemkifejezés képességének a fejlesztése. A figyelmi
koncentracio, az érzékelés pontossaganak fejlesztése. A médiaszovegek alapvetd alkotdoelemeinek azonositasa. Annak felismerése,
hogy a médiaszovegek emberek altal mesterségesen eldallitott alkotasok (a média konstrualt valdsag). Részvétel a
tanulécsoportban foly6 beszélgetésben €s vitdban. Sajat vélemény megfogalmazasa.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolédasi pontok




A mediatizalt torténetek szerepldinek (hdsok €s gonoszak) azonositasa, az animacids
mese mordlis tanulsdgainak felismerése.

A hangok és képek daltal kozvetitett érzelmek (pl. 6rom, szomordsdg, diih, félelem)
felismerése, kifejezése.

Tananyag, téma: beszélgetés a mialkotasokon latott érzelmekrdl és a kifejezés
médjairél. Erzelmekhez térsulé hanghatésok és dallamok keresése.

Egyszeri (pl. kitaldlt vagy atélt) cselekmény megjelenitése képekkel (pl. rajzzal,
képsorozattal), megfeleld hanghatasokkal (pl. zorejjel, énekhanggal) kiegészitve.
Hangz6 médiaszovegek megjelenitése rajzban.

Tananyag, téma: vers-€s meseillusztraciok készitése csoportmunkdban. A f6hds
hangsulyozdsdnak kompoziciés eszkozei. Ismert mesék €s versek zenei
feldolgozdsdnak meghallagatdsa a www.gyerekdal.hu veboldalon. Pl. Szab6 Lorinc:

Falusi hangverseny. A vers eljitszésa az elkészitett ujjbabokkal.

Magyar nyelv és irodalom: a szovegértés szdvegtipusnak
megfeleld funkcidjarol, folyamatarol alkotott ismeret,
meggy0zddés kialakitasa, fejlesztése.

Alapvetd erkolesi, esztétikai fogalmak, kategéridk (szép,
csunya, jO, rossz, igaz, hamis).

Erkolcstan: Onmaga megértése, mesék
kapcsolatrendszerének elemzése, mesei szereplok és
tulajdonsdgaik (lent-font, j6-rossz).

Drdma és tanc: mese fohdsének kivalasztasa és a valasztas
indokldsa.

Kulcsfogalmak/ fogalmak All(’)kép, mozgOkép, zene, emberi hang, zaj, zorej, csend.



http://www.gyerekdal.hu/

Tematikai egység/ Fejlesztési cél
gység/ Fej Személyes élmény, médiaélmény

A média tarsadalmi szerepe, hasznalata

Orakeret 2 6ra
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Elozetes tudas

Iskolaérettség.

A tematikai egység nevelési-fejlesztési
céljai

A kozvetlen kommunikdci6é jelzéseinek, illetve a kozvetett kommunikdcié eszkozeinek megfigyelése,
tudatositdsa. Onismeret, 6nreflexiés készség fejlesztése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi pontok

A kozvetlen és a kozvetett kommunikacid kozotti alapvetd kiilonbségek (pl.
1do/térbeli szinkronitas, eltérés, jelenlét, érzékszervek haszndlata) felismerése konkrét
médiaszovegek (pl. konyv, gyermekmiisor, gyerekeknek szol6 koncertfilm, videoklip,
sms, emotikonok) alapjdn.

Ismerkedés kiilonbozo valdsagstatuszu médiaszovegekkel.

Sajat megélt élmények és tapasztalatok Osszevetése (pl. azonossagok, eltérések
mentén) a média altal kozvetitett, megjelenitett vilagokkal (pl. gyermekmisorok,
gyermekujsagok, képregények, éEletkornak megfeleld rajzfilmek, gyermekeknek
késziild internetes honlapok alapjan).

Tananyag, téma: személyesen atélt, elképzelt és a médidban latott, hallott esemény
megjelenitése rajzban, ondlléan készitett babbal, szerepjatékkal. Rovid filmrészlet
megtekintése itinnepekhez kapcsolédd népszokdsokrdl. A népszokasokhoz, csalddi
hagyomdanyokhoz kapcsolddé személyes élmények dbrdzolésa.

Magyar nyelv és irodalom:

Mese és valdsag kiilonbsége.

A megismert mese, torténet tanulsigdnak Osszevetése sajit
tapasztalatokkal, eseményekkel. Az explicit informéciok,
allitdssok megértése, értelmezése, értékelése, egyszeril
kovetkeztetések levondsa.

Drdma és tdnc: Torténetek kitaldlasa és kiscsoportos vagy
paros megvaldsitasa.

Kulcsfogalmak/ Fogalmak

Esemény, elképzelt/kitallt torténet, képzelet, valdsdg, médium.




Tematikai egység/ Fejlesztési cél

A média tarsadalmi szerepe, hasznalata
Tajékozodas a virtualis terekben

Orakeret 2 6ra

Elozetes tudas

Iskolaérettség.

A tematikai egység nevelési-fejlesztési
céljai

A kreativ, kritikus internethaszndlat fejlesztése. Az internetes tevékenységekhez kapcsolédd biztonsag
novelése. A gyerekek virtudlis terekben zajlé tevékenységeihez kapcsolodd élmények feldolgozasdnak

segitése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi pontok

gyermekbarat honlapok bongészése).

Az ¢életkori sajatossagokhoz igazodoé internethasznalat lehetdségeinek megismerése (pl.

Tananyag, téma: a feladatokhoz kapcsol6dé kutatémunka az interneten.
Az internethasznéalat legfontosabb (pl.
megismerése kiilonbozo eszkozokkel (pl. babozas).

biztonsagot eredményezd) szabalyainak

Magyar nyelv és irodalom: Rovid hallott szoveg iizenetének
megértése. Az olvasott szovegekkel Osszefiiggésben az aktiv
szokincs gazdagitdsa. Az olvasméanyhoz kapcsolédd személyes
élmények felidézése és megosztasa.

A fantazia és képzelet aktivdldsa a megismerés érdekében.

Erkolestan: a szamitogépes vilag ismeretségei.

Kulcsfogalmak/ Fogalmak

Internet, honlap, chat, videojaték.
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Kornyezetiink valos terei és mesés helyek . |
Elozetes tudas Eletkornak megfelelé pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.
. , L. . Téralakito, térrendezd képesség fejlesztése. Tapasztalatszerzés a térformalas, térlehatirolas, térszervezés
A tematikai egység nevelési-fejlesztési , e o , ' , ., et ,
<liai terén. TérérzEk fejlesztése nézdpontok valtoztatdsaval. Technikai készség fejlesztése.
céljai oAl il 1 . . c
J Térbeli tajékozodas képességének fejlesztése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolddasi pontok




A kornyezetiinkben talalhato kiilonboz6 méretii kiilsd, belso terek (pl. utca, jatszotér,
buszmegilld, sajt szoba, éléskamra, fidk) épiiletek (pl. iskola, viztorony), targyak (pl.
cip6, taska, kilincs) atalakitdsa, attervezése meghatarozott célok (pl. védelem,
figyelemfelkeltés, alcazas, ujszerti hasznalat) érdekében.

Tananyag, téma: hdzak kornyezetiinkben. A kiilonb6z6 haztipusok jellegzetességei. A
hazak diszitése: szines, egyedi mintds homlokzat tervezése. Egyszeri targyak
atalakitdsa mesebeli hazza.

Képzeletbeli, mesebeli helyeken, terekben (pl. elvardzsolt kastély) zajlé mesék,
elképzelt vagy valds torténetek dramatizalasa, eljatszésa sajat tervezésu és kivitelezés
szereplokkel (pl. babak, figurdk, sik-, kesztylibabok), terekkel, diszletekkel, melyek
létrehozdsandl a kornyezettudatos anyaghaszndlat érvényesiil.

Tananyag, téma: papirtdnyérbol, papirhengerbdl konstrualt hasznalati targy tervezése.
Adott formdju siklapokbodl ,,palota” épitése csoportmunkdban (a kiillonb6zd méretii
négyzetek, téglalapok, haromszogek, félkorok dsszeépitési varidcioi).
Papirhengerekbdl konstrualt 1étezd és mesebeli allatfigurak.

Technika, életvitel és gyakorlat: kozlekedés, kornyezetiink.

Kornyezetismeret: Természeti, technikai kornyezet. Mult
megidézése.

Drdama és tdnc: térkitoltd és térkihasznaldé gyakorlatok,
mozgéstechnikak, tdnctechnikdk.

Matematika: Képzeletben torténd mozgatas. Hajtés, szétvagas
sikmetszetek. Objektumok alkotésa.

Kulcsfogalmak/ fogalmak Térformalas, térlehatarolas, térszervezés, formarend, funkcio, takaras.




Targy- és kornyezetkultara

Tematikai ég/ Fejlesztési cél
ematikai egység/ Fejlesztési c¢ Valés és kitalalt targyak

Orakeret 12 6ra
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Elozetes tudas Eletkornak megfelel6 pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési céljai

gondolkoddsmoddjdnak megtapasztalasa.
Megtigyeldképesség fejlesztése (a munkafizisok megfigyelése). A gondos kivitelezés, kiilonbozd anyagok,

Térgyalkot6é vizudlis, esztétikai és manipulativ képességek fejlesztése. A targykészités folyamatainak,
Forma és funkcid Osszefiiggés, formaérzék fejlesztése.

eljarasok, személyes tapasztaldson alapuld megismerése. Egyszerli kézmiives technikdk megfigyelése,
rekonstrudldsa. Jeles napok szokdsainak és targyi kellékeinek megismerése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Segitd, varazserejli targyak (pl. hangszer, palca, 0ltozék, szOnyeg, butor, ékszer,
jarmi) tervezése létrehozasa meghatarozott mesebeli célok (pl. mindent hallo, 14to,
elrejtd, védo, szallitd) érdekében, oly modon, hogy a targy kiilseje (pl. forma, diszités,
méret, anyag) utaljon funkcidjara.

Tananyag, téma: csodatévd blivos sapka tervezése. Kalap alaka tiindérlak. Nyari
vakacioba repitd varazsszonyeg tervezése. Kozlekedési eszkdzok az utcan — a jovo
jérmiivének megtervezése.

Hétkoznapi tevékenységek sordn haszndlatos targyak (pl. jaték, oltozEk,
oltozékkiegészitd ) létrehozdsa meghatarozott tulajdonos

Tananyag, téma: targyak megfigyelése és csoportositasa. Kiilsé jellemzdk és a
hasznalati érték. A téli viselet jellemzdi (anyag, forma, minta). T¢éli fejfedo és kesztyti
tervezése. Iskolatdska tervezése sajat célra. Targykészités origami papirhajtogatdssa

Kornyezetismeret: Természeti, technikai és épitett rendszerek.
Anyagismeret.

Drdma és tdnc: népi gyermekjatékok.

Technika, életvitel és gyakorlat: eszkdzhasznalat.
Erkélestan: valosag és képzelet.

Matematika: objektumok alkotésa.

Kulcsfogalmak/ fogalmak ‘ Targytervezés, forma, funkcio, alkalmazkodas, diszités, 61tozékkiegészito.




A fejlesztés vart eredményei a két évfolyamos ciklus végén

Képzelderd, belso képalkotas fejlodése.

Az életkornak megfeleld, felismerhetd dbrazolas készitése.

Az alkototevékenységnek megfeleld, rendeltetésszeri és biztonsdgos anyag- és
eszkOzhasznalat, a kornyezettudatossdg szempontjainak egyre szélesebb kort
figyelembevételével.

A felszerelés 6ndllo rendben tartdsa.

A képalkoto tevékenységek koziil személyes kifejezd alkotasok l1étrehozésa.
Alkototevékenység €s latvanyok, mualkotdsok szemlélése soran néhany forma, szin,
vonal, térbeli hely €s irdny, felismerése, haszndlatéra.

A szobor, festmény, targy, épiilet kozotti kiilonbségek felismerése.

Latvanyok, miialkotasok néhany perces szemlélése.

Médiumok azonositdsa, igény kialakitdsa a médiahaszndlat sordn a tudatosabb
valasztasra, illetve reflektiv médiahasznalat.

Médiaélmények valtozdsanak és médiatapasztalattd alakithat6sdgdnak felismerése.

A médiaszovegek néhdny elemi kodjanak a (kép, hang, cselekmény) azonositédsa,
illetve ezzel kapcsolatos egyszerii Osszefliggések felismerése (pl. médiaszovegek
emberek altal mesterségesen eldallitott tartalmak, kreativ kifejezd eszkozoket
hasznalnak, amelyek befolyésoljdk azok hatdsat).

A személyes kommunikicio ¢és a kozvetett kommunikacié kozotti alapvetd
kiilonbségek felismerése.

Az életkorhoz igazodd internetes tevékenységek gyakorldsa és az abban rejld
veszélyek felismerése.

Az alkot6 és befogadd tevékenység sordn a sajat érzések felismerése, és azok
kifejezése.




